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Introduction 
La Login-Zone d’annonce doit te permettre, en tant que responsable ou capitaine des ICJ, de gérer tous les déroule-
ments administratifs du Championnat Vaudois Interclubs Juniors. Le mode d’emploi ci-après a été conçu pour te faci-
liter le travail avec les nouvelles applications. 
 

Nous te souhaitons un agréable travail avec cet outil. Si tu as encore des questions, Monsieur Joël Portner et Mon-
sieur Jonas Neuenschwander (032 344 07 52 ou interclub-junior@swisstennis.ch) se tiennent volontiers à ta disposi-
tion. 
 
Login 
Si le club t'a accordé les accès nécessaires, tu peux te connecter à l'espace d'administration du JIC via ton compte 
mytennis, en te rendant sur www.swisstennis.ch / Compétition / Interclubs / Vaudoise Interclubs Juniors / Login-
Zone.  

 
Dans l’administration de ton club/centre, tu pourras accéder aux prestations suivantes : 

 

mailto:interclub-junior@swisstennis.ch
http://www.swisstennis.ch/
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Générer des convocations  
Sous la rubrique „Convocations“, tu accéderas à un tableau synoptique de toutes les rencontres de ton club. Pour 
générer les convocations, clique sur le crayon      de la rencontre concernée. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Convocation 
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Les cases où le texte est écrit en rouge doivent être impérativement remplies. Attention : L’heure doit toujours être 
enregistrée avec deux points, par exemple 14:00. Sous „Remarques“, tu as la possibilité de communiquer des infor-
mations supplémentaires à l’adversaire. Une fois que la convocation est dûment remplie, presse sur „Contrôler“ et 
vérifie-la à nouveau. Si tout est correct, clique sur „Valide“. Dès que tu as validé la convocation, tu peux l’envoyer au 
capitaine de l’adversaire. Le capitaine de l’adversaire est prié de confirmer la réception du mail. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Equipe visiteur 
En tant que club visiteur, tu as également la possibilité de regarder les informations que le capitaine de l’adversaire a 
entrées sous cette rubrique. En cliquant sur la „Loupe“        de la rencontre souhaitée, tu obtiendras les informations 
désirées. 
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Liste des joueurs.euses en ligne 
Cette application a été spécialement conçue pour les tablettes ou les téléphones mobiles. Sélectionne la liste des 
joueurs.euses de la rencontre souhaitée.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Saisis tes joueurs.euses de simple dans l’ordre de jeu et „Valide“. Tu peux encore modifier à tout moment. Après 
avoir sélectionné tous/toutes tes joueurs.eues de simple, tu peux procéder de la même manière pour les 
joueurs.euses de double.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Dès que tu as validé l’ordre de jeu de tes joueurs.euses, le bouton „Envoyer“ apparaît. À partir de ce moment, tu ne 
pourras plus le modifier. L’adversaire verra la formation de ton équipe dès qu’il aura déverrouillé sa propre liste de 
joueurs.euses.  
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Dès que l’adversaire a établi son ordre de jeu, tu peux presser sur „Actualiser“ pour consulter la formation de son 
équipe. 

Aussitôt que les deux capitaines ont validé la formation de leur équipe, les deux sont affichées :  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Corrections de la formation 
Si tu constates une erreur lors du contrôle de la formation, seul l’adversaire pourra encore déverrouiller ta liste en 
cliquant sur „Déverrouiller pour corriger“. Ensuite, tu pourras rééditer ta formation. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
La formation est automatiquement reportée dans la feuille de résultats. Cependant, elle n’est pas accessible publi-
quement tant qu’aucun résultat n’y a été saisi. Mais si tu cliques sur le lien de la rencontre, tu pourras la « Partager » 
et l’envoyer à d’autres personnes.   
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Avant de pouvoir former les équipes de double, tu dois entrer les résultats des simples dans la feuille de résultats.   
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Comme les résultats des doubles manquent encore, le message „Erreur!“ apparaîtra dans la barre en haut. Tu peux 
l’ignorer et retourner normalement à la liste des joueurs.euses pour former tes équipes de double.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

Formation de double 
Les joueurs.euses qui ne disputent que le double se verront attribuer les numéros après le dernier joueur.euse de 
simple en fonction de leur classement. Il faudra d’abord les saisir et les mémoriser dans la liste des joueurs.euses afin 
de pouvoir les sélectionner dans la liste dropdown pour le double. 
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Pour la formation des doubles, on procède comme pour les simples, par analogie. Si la somme des deux 
joueurs.euses ne convient pas pour la sélection et la numérotation du double, un message d’erreur sera affiché. La 
qualification des joueurs.euses devra être contrôlée par les capitaines. 
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Fiche des coordonnées des joueurs.euses 
Sous cette rubrique, tu peux imprimer les fiches des coordonnées actuelles de tes joueurs.euses. En cliquant sur les 
petites cases, tu choisis les joueurs.euses dont tu souhaites imprimer les fiches des coordonnées. Dès que tu as ac-
tivé les joueurs.euses désiré.e.s, tu peux imprimer les fiches de joueurs.euses en pressant sur „Imprimer“. 
 
Important : Tu peux seulement imprimer les fiches de coordonnées des joueurs.euses licencié.e.s pour ton club ou 
centre. 
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Feuilles de résultats 
Les feuilles de résultats (y compris les rencontres de finales) avec les données d’en-tête préimprimées peuvent être 
imprimées ici. Nous te rappelons que les feuilles de résultats des rencontres de finales pourront seulement être im-
primées une fois que les adversaires seront connus. Au besoin, tu peux également imprimer des feuilles de résultats 
vierges. 
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Instructions pour la saisie en ligne 
 
Entre tous tes résultats des rencontres à domicile directement en ligne. Il sera seulement possible de disposer en 
ligne de tous les résultats, y compris ceux des simples et des doubles, dès la fin d’une rencontre, si tu entres directe-
ment tes données sur Internet ! Cela te permettra aussi d’étudier immédiatement les scores, la composition et le 
niveau de jeu de ton prochain adversaire ! 
 
L’entrée des résultats doit être effectuée au plus tard jusqu’à 24h00 du même jour de la rencontre. 
 
 
Démarche : 
 

− Clique sur „Saisie des résultats“ 

− Clique sur la rencontre à saisir (toutes les parties que ton club ou centre doit encore disputer à domicile ap-
paraissent sur l’écran). 

− Saisie des numéros de licences et des résultats individuels (voir fig. A ci-dessous). 
 
Fig. A : Saisie des numéros de licence et des résultats  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

− Clique sur le bouton „Contrôler“. 

− Les noms de tous les joueur·se·s apparaissent, ainsi que le total des points, des sets et des jeux. Lorsqu’une 
entrée est fausse, les erreurs sont marquées en rouge et doivent être corrigées (voir fig. B ci-dessus). 

− Clique encore une fois sur le bouton „Contrôler“. 

− Si les données saisies sont correctes, valide l’entrée. Attention : Une feuille de résultats validée ne peut plus 
être modifiée ! 

Fig. B : Saisie fausse 
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Fig. C: Feuille de résultats saisie correctement 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Après validation  
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Saisie d’un Champions-Tiebreak 
 
juste 
exemples  
6:4 5:7 10:8 
6:1 1:6 10:3 
 

 

 

 

 

faux 
exemple  
4:6 6:3 6:7 
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Saisie des rencontres w.o. 
 
• Lorsqu’une rencontre est interrompue avant la fin, on consigne les jeux disputés et on coche la case corres-

pondante chez le vainqueur.  
 
• Lorsqu’une équipe ne se présente pas au complet, les joueurs.euses présent.s sont consigné.e.s et on co-

ché.e la „case w.o.“ correspondante (sans les résultats des sets). Le motif du w.o. doit impérativement être 
indiqué dans l’espace réservé aux commentaires (en bas à gauche), sinon la saisie des résultats ne pourra 
être finalisée. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• Lorsqu’on a renoncé à disputer un ou plusieurs matches de double lors d’une rencontre de promotion ou de 
relégation, les numéros de licence et les noms des joueurs.euses restent vierges et il faut cocher les deux 
«cases w.o.».  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
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Communication d’un match renvoyé ou interrompu 
 
Démarche : 
 

− Clique sur „Saisie des résultats“ 

− Clique sur la rencontre à renvoyer ou interrompue (tous les matches que ton club ou centre doit encore dis-
puter à domicile apparaîtront !). 

− Clique sur le bouton „match renvoyé“. La partie est enregistrée immédiatement comme „renvoyé“. Tu peux 
fermer la convocation qui s’ouvre et la remplir plus tard (mais au plus tard 4 jours avant la nouvelle date de 
la rencontre) si tu ne connais pas encore la date de report. 

− Saisis la nouvelle date dans le champ „Date“ (et non dans la date de report) et l’heure, puis clique sur „Vali-
der“. 

− Envoie la nouvelle convocation au capitaine de l’adversaire en cliquant sur „Envoyer convocation“. 
 

Attention : Toutes les rencontres reportées doivent être annoncées immédiatement ! 
 
 
 
 

 

Titel 


