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Weisung zum Spielformat im Junioren Interclub

Die Begegnung wird mit folgenden Partien ausgetragen:
e Boys 18&U /Boys 15&U LA: 4 Einzel / 2 Doppel
e Restliche Ligen / Kategorien: 2 Einzel / 1 Doppel

Samtliche Einzelbegegnungen werden lber zwei Gewinnsatze mit Tiebreak beim Stand von 6:6 in allen
Satzen gespielt.

Alle Doppelbegegnungen werden mit ,No Ad“ und einem Champions-Tiebreak bis 10 Punkte anstelle
eines dritten Satzes ausgetragen (vgl. SPR, Anhang V).

Bei den 10&U werden die Einzel- und Doppelbegegnungen mit einem Champions-Tiebreak bis 10 Punkte
anstelle eines dritten Satzes gespielt (vgl. SPR, Anhang V). Die Doppel werden mit ,,No Ad“ gespielt.

Anwendung entscheidender Champions-Tiebreak bis 10 Punkte

Bei einem Spielstand von 1:1 Satzen, ist anstelle eines 3. Satzes ein Champions-Tiebreak auf 10 Punkte
zu spielen. Der Spieler / das Doppelpaar, der / das zuerst zehn Punkte gewonnen hat, gewinnt diesen
Wettspiel-Tiebreak und das Wettspiel, vorausgesetzt, es besteht ein Vorsprung von zwei Punkten
gegenliber dem Gegner / den Gegnern.

Anmerkung: Bei Anwendung des entscheidenden Wettspiel-Tiebreaks als Ersatz des letzten Satzes:

e Wird die urspriingliche Reihenfolge beim Aufschlag beibehalten (Art. 4 und 14);

e Darfim Doppel die Reihenfolge beim Aufschlag und Riickschlag gedndert werden, wie zu
Beginn eines jeden Satzes (Art. 14 und 15);

e Gibt es vor Beginn des entscheidenden Wettspiel-Tiebreaks eine Satzpause von 120
Sekunden;

e Sind die Bélle vor Beginn des entscheidenden Wettspiel-Tiebreaks nicht zu wechseln, auch
wenn ein Wechsel anstehen wiirde.

Wechsel der Spielfeldseiten bei einem Champions-Tiebreak
Wahrend eines Champions-Tiebreaks haben die Spieler analog eines normalen Tiebreaks nach jeweils
sechs Punkten die Seiten des Spielfeldes zu wechseln.

,No-Ad“-Regel fiir die Doppel

Bei Punktstand ,,Einstand“ ist ein entscheidender Punkt zu spielen. Die Riickschlager wahlen, ob sie den
Aufschlag auf der rechten oder linken Hélfte des Spielfeldes annehmen. Das Doppelpaar, das den
entscheidenden Punkt gewinnt, gewinnt das Spiel.



